Regulamin | Mareckich Mistrzostw w Pitce Stotowej oPuchar Towarzystwa Przyjaciot Marek

1. Rozgrywki

1.1. Organizatorem rozgrywek jest Towarzystwo fr@gt Marek.

1.2. System rozgrywek zostanie ustalony w dniuigjuna jego regulamin zamieszczony w osobnym daaaie.
1.3. Losowanie grup/par oeltlzie s¢ w dniu turnieju na co najmniej godziprzed rozpoagiem rozgrywek.

1.4. Zawodnicy chgry uczestnicz§ w turnieju zobligowani g do wypelnienie karty uczestnika, pogiajpetne img i

nazwisko zawodnikéw, wraz z naz@ruzyny.

2. Mecz

2.1. Mecz rozpoczynagiod rzutu monet Zwyciezca losowania wybiera strenstotu.

2.2. Gra zostaje rozpo¢ta wraz z wprowadzeniem pitki do gry.

2.3. Mecz trwa do momentu, w ktérym ostatnia pitkaternasta) wpadnie do bramki.

2.4. Mecz nie jest waden sposdb ograniczony czasowo

2.5. W przecigu 5 minut od zakficzenia meczu przedstawiciele obu Zym maja obowizek podé& wynik

organizatorowi, w przeciwnym wypadku mecz zostapnany jako obustronny walkower (stosunkiem
bramek 14 - 0)

3. Zdobycie punktu

3.1. Punkt jest zdobyty przez dyme, jezeli pitka wpadnie do bramki przeciwnika.

3.2. Punkt nie zostaje uznanylje

a) jesli pitka po wprowadzeniu do gry nie dotéda co najmniej dwoch pitkarzykow

b) zawodnik po oddaniu strzatu wykonat obrot pitkgtiem o wicej niz 360 stopni

c) zawodnik drayny przeciwnej zostat celowo rozproszony

d) zawodnikowi drayny przeciwnej przeszkodzono w grze

3.3. Przed rozpogziem meczu driyna ma obowjzek wyzerowa licznik bramek znajdujcy sie
na stole. Drayna, ktdra zdobyta punkt, ma obaaek zaznaczygo na liczniku.

3.4. Jeeli druzyna uchybi przepisom punktu 3.2., przeciwnikaza@aadat nie uznania strzelonej mu bramki.

4. Martwa pitka

4.1. Za martw pitke uznaje st pitke, ktora catkiem si zatrzymata i nie mze by dotknieta przezzadnego
pitkarzyka.

4.2. Uderzanie w dgki lub ich wyginanie nie jest dozwolone.

4.3 Za zgod obu druiyn stot mae zosté poruszony, w celu poruszenia pitki. Poruszenidestopowinno by

skierowane w stranjednej z band bocznych.

5. Przerwy w grze

5.1. Zaleca si nie przerywanie gry, jednak na gbe jednej z drayn i za zgod druzyny przeciwnej, przerwa
moze zosté udzielona.

5.2. Przerwa mie zosté przyznana jedynie w czasie gdy pitka nie zostakzgze wprowadzona do gry.

5.3. Przerwy zwjzane z urazami fizycznymi gracza moQy¢ zgtoszone przez kaa z druzyn w
dowolnym momencie gry. W takim przypadkedgia musi zosta poinformowany o przyczynie zgtoszenia czasu i

on decyduje o diugwi przerwy w grze, ktéra wynosi maksymalnie 20 minu



6. Faule

6.1. Zagrania i zachowania zawodnikéw niezgodmpezepisami mog by¢ potraktowane jako faul.

6.2. Po kadym faulu powinno & w miare mozliwosci zadgéuczyni powstatej szkodzie doprowadzajdo
sytuacji, ktora miata by miejsce, gdyby 6w faul miastpit.

6.3. Sdzia mae natayé karg w postaci przyznania gola diynie poszkodowanej lub zastosowastrzeenie,
jesli faul nie wynikat ze ztej woli zawodnika (byt éfeem przypadku lub nieznajorci przepisow).

6.4. Pozostate fauleakarane w nagpujacy sposoéb:

a) pierwszy faul — ostrzenie

b) drugi faul i kady kolejny - gol przyznawany d#ynie, przeciwko ktérej popetniono faul

6.5. Ostrzeenie mae by zastosowane najwgj 2 razy w przypadku ztamania jednego przepisu.daagim

razem dyktowany jest faul.
7. Ostrzezenie
Ostrzeenie jest zwréceniem uwagi drynie, udzielanym przezgdziego,ze dalsze tamanie przepisow seobye

ukarane jako faul.

8. Wezwania

8.1. Druwyna mae by wyczytana do gry maksymalnie 3 razy.

8.2. Po pierwszym wezwaniu diyna ma 5 minut na rozpoeeaie gry.

8.3. Po drugim wezwaniu dtyna ma kolejne 3 minuty na rozpacie gry, ale traci prawo wyboru strony.
8.4. Po trzecim wezwaniu dryna ma 3 kolejne minuty na rozpagie gry.

8.5. Jeeli drzyna nie rozpocznie gry w @gu 3 minut od trzeciego wyczytania, przegrywa meegkowerem

(Stosunkiem bramek 14 — 0).



9. Przepisy r&ne

9.1. Dizki mog by¢ dotykane wydcznie ekoma.

9.2. Regulowanie ustawienia stotow, pola gry lulkgrzykoéw jest zabronione, chybi® zgoa wyrazi ®dzia lub drayna
przeciwna.

9.3. Oliwienie dizkéw oraz stosowanie naktadek nazki drazkow jest dozwolone. Wszystkie naktadki mu$gcé usunete
w ciagu 1 minuty od zakiczenia meczu przez gracza, ktory iclywat.

9.4 Celowe przeszkodzenie w grze zawodnikowi przeej moze zosté ukarane faulem.

9.5. Przeklastwa i obelgi 8 zabronione i mag by¢ potraktowane jako faul. Notoryczne tamanie tegoepisu mae by
ukarane dyskwalifikagjzawodnika przez organizatoréw turnieju.

9.6. Kady przejaw przemocydolz agresji mae by karany wykluczeniem z turnieju oraz usigiém z sali turnieju.

Decyzje o wykluczeniu podejmuje komisjazbma z 2 edzidw oraz przedstawiciela organizatora.

10. Sdziowie

10.1. fdziowie @ wybierani przez organizatora spod graczy oraz os6b nie bimych bezpéredniego udzialu w
turnieju. §dziowie & wybierani w liczbie 1 na kala grupg, w czasie trwania fazy grupowej oraz zaiee od liczby
druzyn w fazie pucharowej - ledzia na 4 drayny.

10.2. fdziowie peini role pomocnicz, wszystkie spory powinny kiywyjasniane pomgdzy graczami przeciwnych
druzyn, dopiero w przypadku niemnosci dojscia do porozumienia spor rozstrzygalzia.

10.3. Jeeli przy stole nie maeslziego i wysipi sporna sytuacja, kda z druyn ma prawo do jego wezwania.
10.4. Wezwany @zia musi zosta poinformowany o zaistniatej sytuacji przez grac¥y.tym celu wystuchuje
relacji graczy oraz widzéw.

10.5. fdzia podejmuje decyzje w zgodzie zeaswiedz.

10.6. Decyzje &dziego g ostateczne.

10.7. Ki6tnia z sdzia moze zosté potraktowana jako faul.

11. Widzowie

11.1. Widzami g wszystkie osoby przebywgje na sali, w ktdrej odbywaesturniej, takke gracze nie rozgrywagy
w danej chwili wlasnych meczoéw.

11.2. Graczamigwszystkie osoby, ktére bigrudziat w turnieju. Nie uchybia to zapisom punktb.3d.Widzowie
musz zachowywé dystans od stotu, tak by nie przeszkadZawodnikom w grze.

11.4. Kady gracz ma prawo zadat od organizatoréw odsuggia na stosown odlegtas¢ przeszkadzagych mu
widzow. W skrajnym przypadku gracz ma prawaae¢ usunkcia nie przestrzegagych regulaminu widzéw z sali

turnieju.



